
 5.   BE96 Cup vom 2. März 2012 
 Spielregeln 
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Teams: - 6 Mannschaften: Weiss, Blau, Gelb, Schwarz, Rot, Grau 
 - Familienmitglieder spielen im selben Team 
 
Teamcaptains: - Pro Team ein Senioren- oder Veteranen-Spieler 
 - Der Teamcaptain ist verantwortlich, dass seine  
   Mannschaft pünktlich zum nächsten Spiel erscheint 
 
Ausrüstung/Versicherung: - Alle Spieler in kompletter Ausrüstung!  
 - Die Versicherung ist Sache jedes einzelnen Teilnehmers 
 
Modus: - Es wird quer über das halbe Eisfeld gespielt 
 - Jeder gegen jeden 
 - Bei Punktgleichheit entscheidet das Penaltyschiessen 
 - Pro Block 1 Torhüter und 4 Feldspieler 
 - Ein Spiel dauert 1 x 12 Min. ungestoppt mit 
   Blockwechsel nach 90 Sek. (Sirene) 
 - Dabei muss der gesamte Block ausgetauscht werden 
   (Teamcaptains bitte darauf achten) 
 - Beim Blockwechsel bleibt der Puck liegen! 
 
Finalspiel: - Final der beiden erstplatzierten Teams über das  
   ganze Feld, 2 x 15 Min. ungestoppt, mit fliegendem 
   Wechsel! 
 - Die älteren Spieler achten auf Bambini- und Piccolo-Spieler 
   und helfen ihnen betreffend fliegendem Wechsel 
 - Pro Block 1 Torhüter und 5 Feldspieler 
 - Den beiden Finalisten ist es erlaubt, sich während der 
   Eisreinigungspause mit Spielern aus den ausgeschie- 
   denen Teams zu verstärken, bis die maximale Spieler- 
   zahl von 15 (3 Blöcke à 5 Spieler) erreicht ist. 
 - Die Namen der Verstärkungsspieler müssen den Zeit- 
   nehmern vor Spielbeginn gemeldet werden, ansonsten 
   sie nicht am Final teilnehmen dürfen! 
  

 


